


“1”tiles in the center of the table



(Default) : Place a larger number of tiles than the one placed
at the en d

(Group) : Lay down a group of consecutive tiles

First, if a player has laid down allof their tiles, the game ends
 immediately and that player wins.

Second, if all players yell ‘PASS’in one round, the game en ds
 and the player with the lowest score wins.

“First Player”

-20 Points

(Default) 1 tile (Group) a group of consecutive tiles

1 PLAYER 2 PLAYER
WINNER

WINNER



4 Spielwände, 1 Beutelchen
85 Spielsteine mit Nummern
(1-15, 16END, 16RESTART/ in 5 Farben)
3 Sondersteine (2 Schere / 1 Mülleimer)

Jeder Spieler darf eine Spielwand vor sich nehmen und

die beide Fl gel davon falten.

Wenn alle Spielsteine in den Beutel hineingelegt wurde,

d rfen die Spieler es durchmischen und gleichm ßig

unter den Spielern aufteilen.

(z.B. 22 St ck pro Kopf mit 4 Spielern)

Wenn die Spielsteine nach den gleichen Farben

organisiert werden, hilft es dabei, die bessere

bersicht zu haben.

Alle Nummer1 sind schon festgesetzt
in der Mitte des Tisches

Der Spieler kann die Reihe dieser Farbe

beenden. 16 Ende k nnen nur mit

Sondersteinen so wie einer Schere oder einem

M lleimer entfernt werden. Hier kann der

Speier 16 RESTART ablegen.

Der Spielerkann die Reihe neu starten, indem

er die Reihe dieser Farbe auf die niedrigste

Zahl zur cksetzt. Lege diesen Stein und

bergebe die Runde an den n chsten

Spieler f r die Taktik.

Der Spieler kann einen der letzten Spielsteine

in einer Reihe wegschneiden. Nach der

Einl sung darf der Spieler Stein ein weiteres

Mal legen. Weitere Steine k nnen nur in die

Reihe gelegt werden, wo Scheren benutzt

wurde, oder der Spieler kann nur Scheren

verwenden, ohne was zu schneiden. Die

entfernte Steine und die benutzten Scheren

werden abseits des Spiels gelegt.

Mit dem M lleimer kann der Spieler so viele

Spielsteine komplett wegr umen,, wie er

m chte, nach dem Spielstein "1" in einer Reihe.

Der Spieler darf die Steine nach dem Ablegen

des M lleimers noch einmal ablegen.

Der Spieler kann die Steine nur noch einmal

auf die Linie legen, auf der der M lleimer

benutzt wurde. Die weggeworfenen Steine

und die benutzten M lleimer werden so wie

Schere abseits des Spiels gelegt.



Wenn es Steine mit der Zahl “1”geben , legen Sie es in

die Mitte des Tisches. Das Spiel wird im Uhrzeigersinn

gespielt, beginnend mit dem Spieler mit dem roten

Zahlenstein "1". Bei 2 Spielern wird ein zuf lliger

Spieler ausgew hlt, um das Spiel zu beginnen.

Wenn er an Reihe ist, kann der Spieler Steine einmal

ablegen. Es k nnen immer nur Steine einer Farbe

abgelegt werden. Es k nnen Steine jeder Farbe abgelegt

werden, wenn deren Zahl gr ßer als die Zahl der am

Ende liegenden Steinen (in aufsteigender Reihenfolge)

ist. Steine mit einer Zahl, die kleiner als die Anzahl

davor ist, k nnen nicht abgelegt werden.

Solange die Bedingungen f r die aufsteigende

Reihenfolge erf llt sind, k nnen die Steine auf zwei

Arten verlegt werden.

Spielsteine m ssen in aufsteigender Reihenfolge

angeordnet werden. Wenn es in der Mitte keine

Unterbrechung gibt, k nnen die Spielsteine ohne

Begrenzung der Anzahl auf einmal abgelegt werden.

16END und 16RESTART k nnen auch in Gruppen

abgelegt werden. Der Spieler jedoch nicht zwei 16er-

Steine auf einmal ablegen.

(Ja, man kann nicht 16END nach 16RESTART in einem

Zug ablegen.)

"Passe", wenn es in deinem Zug keine passende

Steine abzulegen gibt. Wenn der Spieler wieder an der

Reihe ist und noch Steine ablegen kann, kann er

wieder was ablegen.

Das Spiel geht so lange weiter, bis alle Spieler "PASS"

rufen oder ein Spieler alle Steine komplett abgelegt

hat, die er hatte.

“erster Spieler”

-20 Punkte

(Standard)
1 Spielstein

(Gruppe)
eine Gruppe von

aufeinanderfolgenden Spielsteinen

Jede Spielsteine, die der Spieler am Ende ,

gilt f r Minuspunkt. Das Hauptziel, um das Spiel zu

gewinnen, ist daher so, als Erste alle eigenen

Spielsteine komplett abzulegen oder die niedrigste

Summe von Punktzahlen auf Steine zu haben.

Der Spieler darf in seinem Zug eine Farbe vom Stein

ausw hlen und in aufsteigender Reihenfolge die Steine

ablegen. Solange die Nummerin aufsteigend angeordnet

werden, darf der Spieler die Nummer in der L cke

skippen oder auf einmal direkt die Reihenfolge ohne

L cke zusammensetzen. Der Spieler kann auch die

M glichkeit schaffen, verbleibende Steine zu

blockieren oder entfernen, indem er 16END-und

16RESTART-um Sondersteine wie Scheren. und

M lleimer verwendet. Entwickel mal damit eigene

Strategien, um die verbleibenden Spielsteine der

anderen Spieler vorauszuberechnen.



Es gibt zwei M glichkeiten, das Spiel zu Eendezu

bringen. Wenn eine von beiden zutrifft, endet das Spiel

sofort.

Erstens : Wenn ein Spieler alle seine Spielsteine

 abgelegt hat, endet das Spiel sofort und

 dieser Spieler gewinnt.

Zweitens: Wenn alle Spieler in einer Runde "PASS"

 schreien, endet das Spiel und der Spieler mit

 der niedrigsten Punktzahl gewinnt.

Wie werden die Punkte berechnet? ]

Alle Spieler nehmen ihre Spielwand ab und addieren

die Anzahl ihrer verbliebenen Steinen.

Wenn die Berechnung abgeschlossen ist, gewinnt der

Spieler mit der niedrigsten Punktzahl.

Bei Gleichstand wird die Anzahl der Steine verglichen,

und derjenige, der weniger Steine hat, gewinnt. Bspw.

Wenn 2 Personen gleichauf auf dem ersten Platz liegen

(19 Punkte), wird die Anzahl ihrer Spielsteine

verglichen. Der Spieler 1 hat 3 Spielsteine und der

Spieler 2 hat 2 Spielsteine. Daher gewinnt der Spieler 2

der 1 Stein weniger hat.

Spieler 1 Spieler 2
Gewinne r

Gewinne r




