UNO

2-10 mangijale, vanuses 6-99 aastat,
Ming koosneb 108-st UNO kaardist:

19 punast kaarti 0-9 0-8
12 rohelist kaarti 0-8 0-9
18 sinist kaarti 0-9 0-9
19 kollast kaarti 0-8 0-9

B kaarti ,jata kéik vahele’

8 kaarti podra Umber"

8 kaarti .vota pakist 2"

4 kaarti vali vary"

4 kaarti vota pakist 4 ja vali vary"

Tehnilistel pohjustel on pakis ka neli kahepoolse UNO
slimboliga kaarti, Palun votke need valja, neid ei ldhe
Mangus vaja,

MANGUREEGLID

Uks mangija segab ja jagab kaardid, iga mangija saab
7 kaarti, Ulejaanud kaardid aselatakse laua keskele.
Pealmine kaart pooratakse {imber ja pannakse paki
korvale. Mangijad vétavad oma kaardid ja jarjestavad
need vastavall varvi vai numbri jrgi. Mangu voitja on
see, kes saab esimesena oma kaardid maha pandud.
Kui mangija ei saa kaarti maha panna, peab ta pakist
kaardi juurde vitma,

Mangija saab kaardi maha panna juhul, kui see on
sama varvi, sama numbriga val sama smboliga kui
eeimisena maha pandud kaart.

Naiteks: Kui eelmine maha pandud kaart on punane
{iheksa, vib mangija maha panna mistahes numbriga
(0,1,2,3,4,5,6,7,89) punase kaardi.

Kui parast punast iiheksat on maha pandud sinine
tiheksa, peab jargmine méngija maha panema kas
(iheksa voi mane sinise kaardi. Kui mangija el saa

kaarti maha panna, peab ta pakist kaardi juurde votma,

Ja mangukord laheb jargmisele mangijale.
Erikaardid ulevad mangu juhul, kui
mangijal ei ole enam numbritega kaarte
voi kui ta peab seda vajalikuks,

3l .Jata kdjk vahele”

Kui néiteiss viimane maha
pandud kaart ol kollane, voib
mangija kéia oma kollase

.Jata kaik vahele" kaardi. See
1| tahendab, et jargmine mangija
¥ el vOi kazrti maha panna ega
pakmtjuurde votta, Ta peab vahele JA3ma
ja mangukord laheh temast jargmisele
méangijale,

+ [ ,PO0ra Umber”
: * Kul nilteks viimane maha
g JPéora (inber kaardi'. See

panduci kaar oli sinine, véib
‘;, tahendab et muudetakse mangu

| mangija valja kaia oma sinise
¥ #isuunda. Celle asemel, et méangida

panpa;z_va‘ mangita e nild vastupaeva,
kuni kaiakse valja jirgmine ,Poora Gimber”
kaart.

.Vt pakist 2"

Kui naiteks viimane maha pandud
kaart ol punane, véib mangija vilja
kala oma punase ,Véta pakist kaks"
kaardi. Jérgmine méngija peab sils
vitma pakist kaks kaarti lles ega
vél kaarti maha panna.

T, Vali varv
"I Kul méngija el saa kaartl maha

f| panna voi kui ta soovib vérvi muula,
voib ta vélja kaia oma ,Vali vary”
kaardi. Enne maha pandud kaardi
vary i ole oluline, ,Vali vary" kaardi

omal soovil. .
Naiteks; Kui kdigus on punane vérv ja mangijal
ei punast kaarli ega ka sobivat numbrit, vaid

vélja kainud mangija voib varvi valida

naiteks ainult kollased kaardid, siis vaib ta vélja
kéia oma ,vali varv'kaardi ja muuta vérvi
kollaseks. Jargmine mangija peab panama
maha kollase kaardi.

»Yota pakist 4 ja vali varv"
Seda kaarti voib valia kala wal ajat
Temaga tabad kaks karbest uhe
hoobiga: muudad vérmi ja jirgmine
# mangya peab maast votma neli
4 kaarti ega saa kaarti maha panna
= Kuna see on nii tahtis kaart, on teda
mbtekas valja kaia vaid siis kui ei ole sabival
varvi ega kaarti maha panna

Méngu lopp

Enne oma eelviimase xaardi valjakaimst nean
midngija seigelt Gtlema:"UNQ", See annab
teistele marku, et mangijal on alles vaid Uks
kaart. Kui méngija unuslab delda"UNO" | peab
ta pakist vatma kaks kaarti. Kui mangija on
maha pannud oma viimase kaardi, on mang
labi. Kolk teised mangijad peavad niilid oma
punklid kokku litma. Koikide mangijate
punktide summa saab selle mangu voitja
punklide arvuks. Uldvoitiaks on mangija, kes
kogub esimesena 500 punikti.

Punktide lugemine

Kaardid 0-8 annavad vastava arvu punkte.
Kaardid ,Vota pakist 2" "jata kaik vahele’ ja
Fobra mber” annavad 20 punkti;

"Vali varv'- 50 ja VGta pakistd ja vali vary'
70 punkti,



